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ESCOLTA A LA MIKO
ESCOLTA A LA MIKO

AR (37).
Solo puedes viajar por caminos hasta el
santuario.
| Cuando compartas localizacion con 1
i kachi, X (8) 1 Gana 1% y 5 ©. 1@ Pierde
-"4 . Si eres el portador de la miko, MM (2).
Al activarse, los kachis se moverdn 3
localizaciones hacia el portador de la
miko.
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4l Ve hasta el
|y A (17).

10 @ en cualquier Santuario. Puedes
gastar 1 @ para hacer 1 ofrenda del @
que consideres y colocalos sobre esta
| carta.

Mientras esta mision esté activa, al
inicio de cada ronda, se leerd 1 efecto en
gg“ el siguiente orden:

w 2°: AW (20). 3°: A (21). 4°: AR (22).

i

5% MR (23). 6°: MM (24). 7°; MM (25).

1& Cuando haya 10 @) sobre esta carta,
M (26). ; -




